MOSTRI ATTO 1








	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Caduto	1	26	51	18	299	1621	1-3	22-58	71-186	5	142	299	


Squartatore	5	30	55	42	392	2047	3-7	25-67	76-201	25	163	322	


Malefico	7	32	57	53	448	2300	3-9	27-71	79-208	35	174	334	


Oscuro	10	35	60	71	549	2739	5-12	29-78	83-219	50	191	352	


Deforme	26	51	76	316	1621	6957	11-30	43-112	105-277	131	278	446	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco 1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco 2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Caduto	1-2	11-22	24-49	3	85	237	1-2	10-23	23-52	3	85	237	


Squartatore	2-4	12-25	26-53	10	98	255	2-4	12-26	25-56	10	98	255	


Malefico	2-5	13-26	27-55	14	105	265	2-5	12-28	25-58	14	105	265	


Oscuro	3-7	14-29	29-57	19	114	278	3-7	13-31	27-61	19	114	278	


Deforme	8-15	21-41	36-72	49	166	352	7-16	19-44	34-77	49	166	352	





	% di Blocco			Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm/Night/Hell			Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Caduto	9			0	0	0	0	0	50	0	0	0	


Squartatore	16			0	0	0	0	0	50	0	0	0	


Malefico	25			0	0	0	0	0	50	0	0	0	


Oscuro	36			0	0	0	0	0	50	0	0	0	


Deforme	49			50	66	75	50	66	75	50	66	75	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Caduto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Squartatore	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Malefico	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Oscuro	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Deforme	50	66	75	50	66	75	50	66	75	











Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Sciamano Caduto	2	27	52	32	432	2324	4-7	71-116	223-367	10	147	305	


Sciamano Squartatore	6	31	56	64	567	2934	9-15	81-133	240-395	30	169	328	


Sciamano Malefico	9	34	59	88	694	3495	13-22	88-146	252-416	45	185	346	


Sciamano Oscuro	11	36	61	104	795	3927	16-26	94-154	261-430	55	196	358	


Sciamano Deforme	27	52	77	470	2346	9976	36-60	134-221	329-542	136	283	451	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco  1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco  2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Sciamano Caduto	1-3	13-30	28-67	5	88	241	2-3	15-32	33-71	5	88	241	


Sciamano Squartatore	2-6	14-34	30-72	12	101	260	3-6	17-37	36-77	12	101	260	


Sciamano Malefico	3-8	16-37	32-75	18	111	274	4-9	19-40	38-81	18	111	274	


Sciamano Oscuro	4-9	17-39	33-78	21	117	283	5-10	20-42	39-84	21	117	283	


Sciamano Deforme	9-21	24-56	42-98	51	169	357	10-22	28-60	49-105	51	169	357	





	% Di Blocco			Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm/Night/Hell			Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Sciamano Caduto	4			0	0	0	25	50	75	0	0	0	


Sciamano Squartatore	7			0	0	0	30	60	80	0	0	0	


Sciamano Malefico	10			0	0	0	35	70	85	0	0	0	


Sciamano Oscuro	12			0	0	0	40	80	90	0	0	0	


Sciamano Deforme	27			0	0	0	100	100	100	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Sciamano Caduto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Sciamano Squartatore	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Sciamano Malefico	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Sciamano Oscuro	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Sciamano Deforme	0	0	0	0	0	0	50	50	50	














	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Cacciatore Oscuro	2	27	52	31	419	2252	4-7	71-116	223-367	10	147	305	


Cacciatore Vile	5	30	55	54	513	2682	8-13	78-129	235-388	25	163	322	


Predatore Oscuro	8	33	58	78	629	3194	12-20	86-141	248-409	40	180	340	


Predatore Nero	9	34	59	86	673	3386	13-22	88-146	252-416	45	185	346	


Cacciatore di Carne	23	48	73	311	1734	7656	31-51	124-204	312-514	116	261	428	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco 			% di Blocco			Res Danno			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm/Night/Hell			Norm	Night	Hell	


Cacciatore Oscuro	1-3	11-30	25-67	5	88	241	12			0	0	0	


Cacciatore Vile	2-5	12-33	26-70	10	98	255	18			0	0	0	


Predatore Oscuro	3-7	14-36	28-74	16	108	269	25			0	0	0	


Predatore Nero	3-8	14-37	28-75	18	111	274	33			0	0	0	


Cacciatore di Carne	7-18	20-52	35-93	43	156	339	40			20	20	20	





	Res Fuoco			Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Cacciatore Oscuro	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Cacciatore Vile	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Predatore Oscuro	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Predatore Nero	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Cacciatore di Carne	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	





	Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	


Cacciatore Oscuro	0	0	0	


Cacciatore Vile	0	0	0	


Predatore Oscuro	0	0	0	


Predatore Nero	0	0	0	


Cacciatore di Carne	0	0	0	














Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Lanciere Oscuro	2	27	52	36	483	2596	6-9	93-141	295-445	10	147	305	


Lanciere Vile	5	30	55	63	591	3091	11-16	104-156	312-471	25	163	322	


Lanciere Oscuro	8	33	58	90	724	3682	16-24	114-172	329-496	40	180	340	


Lanciere Nero	9	34	59	99	775	3903	17-26	117-177	334-505	45	185	346	


Lanciere di Carne	24	49	74	394	2139	9353	43-65	168-253	419-632	121	267	434	





	Attacco in Mischia			 Grado Attacco 			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Lanciere Oscuro	2-4	15-37	33-83	5	88	241	0	0	0	0	0	0	


Lanciere Vile	3-6	17-41	35-88	10	98	255	0	0	0	0	0	0	


Lanciere Oscuro	4-9	18-45	37-93	16	108	269	0	0	0	0	0	0	


Lanciere Nero	4-10	19-47	38-94	18	111	274	0	0	0	0	0	0	


Lanciere di Carne	9-23	27-66	47-118	45	160	343	20	20	20	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Lanciere Oscuro	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Lanciere Vile	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Lanciere Oscuro	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Lanciere Nero	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Lanciere di Carne	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


�





Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Ranger Oscura	4	29	54	54	557	2937	10-14	111-160	340-490	20	158	317	


Ranger Vile	5	30	55	63	596	3113	12-17	115-166	346-499	25	163	322	


Ranger Oscura	7	32	57	81	682	3498	16-23	123-176	359-517	35	174	334	


Arciere Nero	10	35	60	108	835	4166	21-31	134-193	378-544	50	191	352	


Arciere di Carne	24	49	74	397	2154	9419	48-68	186-268	465-670	121	267	434	





	Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Ranger Oscura	23	256	678	0	0	0	0	0	0	


Ranger Vile	28	265	690	0	0	0	0	0	0	


Ranger Oscura	38	283	715	0	0	0	0	0	0	


Arciere Nero	53	309	753	0	0	0	0	0	0	


Arciere di Carne	123	431	928	20	20	20	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Ranger Oscura	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Ranger Vile	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Ranger Oscura	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Arciere Nero	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Arciere di Carne	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


�





Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Zombie	1	26	51	33	547	2969	5-9	112-202	360-649	5	142	299	


Morte Affamata	2	27	52	44	585	3147	7-13	116-210	367-662	10	147	305	


Ghoul	12	37	62	152	1151	5636	28-51	158-285	437-788	60	201	363	


Contaminatore	17	42	67	245	1615	7543	39-69	179-323	472-851	85	229	393	


Carcassa di Affogato	22	47	72	395	2265	10094	49-88	200-361	507-914	111	256	422	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco  1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco  2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Zombie	1-3	12-32	28-73	3	85	237	2-3	24-38	55-86	3	85	237	


Morte Affamata	1-3	13-33	28-75	5	88	241	3-4	25-39	57-88	5	88	241	


Ghoul	4-11	17-45	34-89	23	121	288	9-13	34-53	67-105	23	121	288	


Contaminatore	6-15	19-51	36-96	32	137	311	11-18	39-60	72-113	32	137	311	


Carcassa di Affogato	7-19	22-57	39-103	42	153	334	15-23	43-67	78-121	42	153	334	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Zombie	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Morte Affamata	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Ghoul	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Contaminatore	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Carcassa di Affogato	20	50	50	50	75	100	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Zombie	0	0	0	50	75	75	0	0	0	


Morte Affamata	0	0	0	50	75	75	0	0	0	


Ghoul	0	0	0	50	75	75	0	0	0	


Contaminatore	0	0	0	50	75	75	50	75	100	


Carcassa di Affogato	0	0	0	50	75	75	0	0	0	














Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Leviatano	2	27	52	48	646	3473	9-15	156-249	491-786	10	147	305	


Bruto	5	30	55	84	791	4136	18-29	173-276	519-831	25	163	322	


Yeti	9	34	59	132	1037	5222	29-47	195-312	557-891	45	185	346	


Schianto	19	44	69	327	2040	9352	57-92	251-402	651-1041	95	240	405	


Wailing Beast	23	48	73	479	2674	11806	68-110	274-438	688-1101	116	261	428	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco  1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco  2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Leviatano	2-3	15-26	33-58	5	88	241	3-4	28-35	63-78	5	88	241	


Bruto	3-4	17-29	35-61	10	98	255	5-6	31-39	67-83	10	98	255	


Yeti	4-7	19-33	38-66	18	111	274	8-9	35-44	71-88	18	111	274	


Schianto	8-13	24-42	44-77	36	143	320	14-18	45-56	83-103	36	143	320	


Wailing Beast	9-16	26-46	46-81	43	156	339	17-21	49-61	88-109	43	156	339	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Leviatano	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Bruto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Yeti	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Schianto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Wailing Beast	0	0	0	20	50	100	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Leviatano	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Bruto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Yeti	20	60	75	0	0	0	0	0	0	


Schianto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Wailing Beast	0	0	0	0	0	0	60	80	100	











 


Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Ratto di Quill	1	26	51	21	352	1911	1-4	22-90	71-289	5	142	299	


Spike Fiend	5	30	55	49	462	2413	3-11	25-104	76-312	25	163	322	


Bestia Spinosa	8	33	58	70	565	2874	4-16	28-114	80-329	40	180	340	


Lama di Rasoio	9	34	59	77	605	3046	4-17	29-117	82-334	45	185	346	


Riccio della Giungla	18	43	68	174	1112	5146	8-33	36-147	94-385	90	234	399	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Ratto di Quill	1-2	8-29	18-65	3	85	237	0	0	0	0	0	0	


Spike Fiend	1-5	9-33	19-70	10	98	255	0	0	0	0	0	0	


Bestia Spinosa	2-7	10-36	20-74	16	108	269	0	0	0	0	0	0	


Lama di Rasoio	2-8	10-37	21-75	18	111	274	0	0	0	0	0	0	


Riccio della Giungla	4-14	13-47	24-87	34	140	315	0	0	0	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Ratto di Quill	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Spike Fiend	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Bestia Spinosa	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Lama di Rasoio	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Riccio della Giungla	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


�





	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scheletro	2	27	52	34	454	2442	6-9	102-141	321-445	10	147	305	


Ritornato	6	31	56	68	595	3083	13-19	116-162	345-479	30	169	328	


Guerriero d'Ossa	7	32	57	76	637	3268	15-21	120-167	352-488	35	174	334	


Morto Fiammeggiante	13	38	63	130	956	4635	26-37	142-197	388-539	65	207	369	


Orrore	14	39	64	143	1023	4914	28-39	146-202	394-547	70	212	375	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco 1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco 2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scheletro	1-3	11-25	25-57	5	88	241	1-3	8-25	18-57	5	88	241	


Ritornato	2-5	13-29	27-61	12	101	260	2-5	9-29	20-61	12	101	260	


Guerriero d'Ossa	2-6	13-30	27-62	14	105	265	2-6	10-30	20-62	14	105	265	


Morto Fiammeggiante	4-9	16-35	30-68	25	124	292	3-9	11-35	22-68	25	124	292	


Orrore	4-10	16-36	31-69	27	127	297	3-10	12-36	22-69	27	127	297	





	% di Blocco			Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm/Night/Hell			Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scheletro	10			0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Ritornato	15			0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Guerriero d'Ossa	20			0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Morto Fiammeggiante	25			0	0	0	50	75	100	0	0	0	


Orrore	30			0	0	0	0	0	0	60	80	100	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scheletro	0	0	0	50	50	75	0	0	0	


Ritornato	0	0	0	50	50	75	0	0	0	


Guerriero d'Ossa	40	60	80	50	50	75	0	0	0	


Morto Fiammeggiante	0	0	0	50	50	75	0	0	0	


Orrore	0	0	0	50	50	75	20	40	100	








 	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Arciere Scheletrico	5	30	55	62	587	3070	9-19	90-182	270-547	25	163	322	


Arciere Ritornato	8	33	58	89	719	3656	14-28	98-199	285-577	40	180	340	


Arciere Guerriero d'Ossa	9	34	59	98	770	3876	15-31	101-205	290-587	45	185	346	


Arciere Morto Fiammeggiante	13	38	63	137	1009	4893	21-42	113-229	309-626	65	207	369	


Arciere dell'Orrore	18	43	68	221	1415	6548	28-57	128-259	333-675	90	234	399	





	Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Arciere Scheletrico	28	265	690	0	0	0	0	0	0	


Arciere Ritornato	43	291	728	0	0	0	0	0	0	


Arciere Guerriero d'Ossa	48	300	740	0	0	0	0	0	0	


Arciere Morto Fiammeggiante	68	335	790	0	0	0	30	50	75	


Arciere dell'Orrore	93	379	853	0	0	0	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Arciere Scheletrico	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	0	


Arciere Ritornato	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	0	


Arciere Guerriero d'Ossa	0	0	0	20	50	75	50	60	75	0	0	0	


Arciere Morto Fiammeggiante	30	50	75	0	0	0	50	60	75	0	0	0	


Arciere dell'Orrore	40	70	75	0	0	0	50	60	75	20	50	75	


� 


	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Mago Ritornato	8	33	58	55	442	2245	10-15	73-106	212-307	40	180	340	


Mago d'Ossa	10	35	60	66	506	2523	12-18	78-112	219-317	50	191	352	


Mago Morto Fiammeggiante	14	39	64	93	663	3185	17-24	86-125	233-338	70	212	375	


Mago dell'Orrore	17	42	67	123	812	3793	20-29	93-134	244-354	85	229	393	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Mago Ritornato	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Mago d'Ossa	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Mago Morto Fiammeggiante	0	0	0	50	50	75	0	0	0	


Mago dell'Orrore	0	0	0	0	0	0	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Mago Ritornato	30	50	75	50	60	75	0	0	0	


Mago d'Ossa	30	50	75	50	60	75	0	0	0	


Mago Morto Fiammeggiante	30	50	75	50	60	75	0	0	0	


Mago dell'Orrore	30	50	75	50	60	75	0	0	0	





	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Clan della Luna	4	29	54	54	553	2916	12-15	134-167	408-510	12	94	189	


Clan della Notte	6	31	56	72	633	3277	17-21	143-178	423-529	18	101	196	


Clan del Sangue	7	32	57	81	677	3474	19-23	147-184	431-538	21	104	200	


Clan della Morte	10	35	60	108	829	4137	26-32	161-201	453-566	30	114	210	


Clan Infernale	19	44	69	245	1525	6989	46-57	201-251	521-651	57	143	242	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco 1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco 2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Clan della Luna	3-5	20-40	43-86	8	95	251	2-5	16-36	35-78	8	95	251	


Clan della Notte	4-7	21-43	45-89	12	101	260	3-6	17-38	36-80	12	101	260	


Clan del Sangue	4-8	22-44	45-91	14	105	265	3-7	18-39	36-82	14	105	265	


Clan della Morte	5-11	24-48	48-96	19	114	278	4-10	19-43	38-86	19	114	278	


Clan Infernale	9-19	30-60	55-110	36	143	320	8-17	24-54	44-99	36	143	320	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Clan della Luna	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan della Notte	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan del Sangue	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan della Morte	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan Infernale	0	0	0	40	70	100	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Clan della Luna	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan della Notte	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan del Sangue	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Clan della Morte	0	0	0	0	0	0	30	50	50	


Clan Infernale	0	0	0	0	0	0	0	0	0	





	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Corvo Pazzo	4	29	54	22	221	1169	1-2	24-51	75-156	3	24	47	


Falco Insanguinato	6	31	56	29	254	1313	2-3	26-55	78-162	5	25	49	


Rapace Nero	16	41	66	74	499	2351	4-7	34-72	91-191	12	33	58	


Predatore delle Nuvole	22	47	72	130	749	3336	5-10	39-82	100-208	17	38	63	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Corvo Pazzo	1-2	9-18	19-40	8	95	251	0	0	0	0	0	0	


Falco Insanguinato	2-3	9-20	20-41	12	101	260	0	0	0	0	0	0	


Rapace Nero	4-7	12-26	23-48	31	134	306	0	0	0	0	0	0	


Predatore delle Nuvole	5-10	14-29	25-53	42	153	334	30	40	50	20	50	50	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Corvo Pazzo	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Falco Insanguinato	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Rapace Nero	0	0	0	0	0	0	60	80	80	0	0	0	


Predatore delle Nuvole	60	80	100	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


�	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Forma Immonda	5	30	55	56	530	2768	8-16	78-152	235-457	19	122	241	


Disfigured	8	33	58	80	649	3297	12-23	86-167	248-482	30	134	254	


Contaminato	11	36	61	104	795	3927	16-31	94-182	261-507	41	146	267	


Afflitto	12	37	62	112	850	4162	17-33	96-186	265-515	45	150	271	


Dannato	27	52	77	470	2346	9976	36-70	134-261	329-639	101	211	337	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Forma Immonda	3-4	19-28	40-60	8	80	207	0	0	0	0	0	0	


Disfigured	4-6	21-31	43-63	13	87	218	0	0	0	0	0	0	


Contaminato	5-8	23-33	45-66	17	95	230	0	0	0	0	0	0	


Afflitto	6-9	23-34	45-67	19	98	233	0	0	0	0	0	0	


Dannato	12-18	32-48	56-83	41	137	290	0	0	0	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Forma Immonda	40	70	70	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Disfigured	50	75	75	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Contaminato	60	80	80	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Afflitto	70	85	85	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Dannato	80	100	100	0	0	0	0	0	0	0	0	0	








 	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Arach	11	36	61	147	1116	5516	37-46	217-275	606-768	55	275	358	


Sputaveleno	21	46	71	372	2196	9878	66-84	277-350	705-893	106	350	416	


Ragno di Fiamma	22	47	72	410	2350	10471	69-88	282-358	715-905	111	358	422	


Ragno Gigante	23	48	73	451	2514	11099	72-91	288-365	725-918	116	365	428	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Arach	7-11	29-47	58-93	21	117	283	0	0	0	0	0	0	


Sputaveleno	12-20	37-60	68-108	40	150	329	0	0	0	0	0	0	


Ragno di Fiamma	13-21	38-61	69-110	42	153	334	0	0	0	0	0	0	


Ragno Gigante	14-22	39-62	79-111	43	156	339	0	0	0	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Arach	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Sputaveleno	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Ragno di Fiamma	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Ragno Gigante	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


�	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Fantasma	7	32	57	83	694	3558	14-28	110-221	323-646	35	174	334	


Wraith	10	35	60	110	850	4238	19-38	120-241	340-680	50	191	352	


Spettro	19	44	69	251	1562	7160	34-69	151-302	390-781	95	240	405	


Apparizione	20	45	70	276	1671	7589	36-72	154-308	396-792	101	245	410	


Forma Nera	22	47	72	334	1914	8528	39-79	161-322	407-815	111	256	422	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Fantasma	3-6	18-31	36-64	14	105	265	20	30	40	0	0	0	


Wraith	4-8	19-33	38-67	19	114	278	30	40	50	0	0	0	


Spettro	8-13	24-42	44-77	36	143	320	40	50	60	0	0	0	


Apparizione	8-14	24-43	45-78	38	147	325	50	60	70	0	0	0	


Forma Nera	9-15	25-44	46-80	42	153	334	60	75	80	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Fantasma	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	50	


Wraith	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	50	


Spettro	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	50	


Apparizione	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	50	


Forma Nera	0	0	0	0	0	0	50	60	75	0	0	50	








	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Uomo-Ratto	10	35	60	91	702	3503	14-24	91-150	257-423	50	191	352	


Feticcio	21	46	71	214	1259	5664	28-47	119-196	303-500	106	250	416	


Scorticatore	22	47	72	235	1347	6004	30-49	122-200	308-507	111	256	422	


Uccisore di Anime	23	48	73	258	1442	6364	31-51	124-204	312-514	116	261	428	


Bambola dello Stige	24	49	74	284	1543	6746	32-53	127-209	316-521	121	267	434	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco 1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco 2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Uomo-Ratto	2-6	11-28	21-55	19	114	278	4-6	19-28	38-55	19	114	278	


Feticcio	9-14	29-44	52-79	40	150	329	x	x	x	x	x	x	


Scorticatore	10-15	29-44	53-80	42	153	334	x	x	x	x	x	x	


Uccisore di Anime	10-16	30-46	53-81	43	156	339	x	x	x	x	x	x	


Bambola dello Stige	11-16	30-46	54-82	45	160	343	x	x	x	x	x	x	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Uomo-Ratto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Feticcio	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Scorticatore	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Uccisore di Anime	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Bambola dello Stige	0	0	0	0	0	0	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Uomo-Ratto	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Feticcio	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Scorticatore	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Uccisore di Anime	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Bambola dello Stige	0	0	0	0	0	0	0	0	0	








	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Esiliato	12	37	62	154	1161	5685	40-55	226-311	624-858	60	201	363	


Signore dei Ghoul	19	44	69	299	1865	8548	61-84	268-369	694-954	95	240	405	


Signore della Notte	23	48	73	438	2445	10792	73-100	292-402	734-1009	116	261	428	


Signore Oscuro	24	49	74	482	2616	11439	76-105	298-410	744-1023	121	267	434	


Signore del Sangue	25	50	75	530	2799	12126	79-109	304-418	754-1037	126	272	440	





	Attacco in Mischia			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Esiliato	4-10	17-40	34-79	23	121	288	20	20	20	0	0	0	


Signore dei Ghoul	6-15	20-48	37-88	36	143	320	30	30	30	0	0	0	


Signore della Notte	8-18	22-52	39-93	43	156	339	40	40	40	0	0	0	


Signore Oscuro	8-19	23-53	40-94	45	160	343	50	50	50	0	0	0	


Signore del Sangue	8-19	23-54	40-95	47	163	348	60	60	60	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Esiliato	0	0	0	50	50	75	0	50	50	0	0	0	


Signore dei Ghoul	0	0	0	50	50	75	0	50	50	0	0	0	


Signore della Notte	0	0	0	50	50	75	0	50	50	0	0	0	


Signore Oscuro	0	0	0	50	50	75	0	50	50	0	0	0	


Signore del Sangue	0	0	0	50	50	75	0	50	50	0	0	0	


�


	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scimitarra Volante	12	37	62	116	880	4308	25-34	138-192	382-530	60	201	363	





	Attacco in Mischia 1			Grado Attacco 1			Attacco in Mischia 2			Grado Attacco 2			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm/Night/Hell			Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scimitarra Volante	3-9	11-34	22-67	23	121	288	3-9	11-34	22-67	23	121	288	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scimitarra Volante	0	0	0	0	0	0	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Scimitarra Volante	0	0	0	0	0	0	0	0	0	








	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Nido di Corvo Pazzo	3	28	53	88	1017	5416	41-49	538-645	1669-2003	3	34	70	


Nido di Falco Insanguinato	8	33	58	177	1426	7248	88-105	631-758	1825-2190	9	40	76	


Nido di Rapace Nero	15	40	65	329	2290	10899	153-184	763-915	2044-2453	17	49	85	


Nido di Predatore delle Nuvole	22	47	72	641	3678	16388	219-263	894-1073	2263-2715	25	57	95	





	Res Danno			Res Fuoco			Res Fulmine			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Nido di Corvo Pazzo	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Nido di Falco Insanguinato	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Nido di Rapace Nero	0	0	0	0	0	0	0	0	0	


Nido di Predatore delle Nuvole	0	0	0	0	0	0	0	0	0	





	Res Freddo			Res Veleno			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Nido di Corvo Pazzo	0	0	0	0	0	0	


Nido di Falco Insanguinato	0	0	0	0	0	0	


Nido di Rapace Nero	0	0	0	0	0	0	


Nido di Predatore delle Nuvole	0	0	0	0	0	0	


�


	Livello			Esperienza			Punti Ferita			Difesa			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Trappola del Gargoyle	15	40	65	197	1374	6539	42-55	207-275	556-736	75	218	381	





	Damage			Grado Attacco			Res Danno			Res Fuoco			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Trappola del Gargoyle	8-16	28-55	54-106	29	130	302	0	0	0	0	0	0	





	Res Fulmine			Res Freddo			Res Veleno			Res Magica			


Nome	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	Norm	Night	Hell	


Trappola del Gargoyle	0	0	0	0	0	0	100	100	100	0	0	0	














